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1. Pregled igre

HATE OUT! Igrica je online igra s ulogama koja ¢e pomoé¢i igrac¢ima da
bolje razumiju GOVOR MRZNJE ONLINE. Igra prikazuje realne scenarije
govora mrznje pomoc¢u jednostavne grafike.

Igrac¢ preuzima ULOGU graditelja zajednice u obliku robota koji
svjedoCi raznim incidentima govora mrzZnje na internetu, koji
ukljucuju ¢lanove njegove male, simulirane zajednice kao Zrtve, na
meti internetskog ¢udovista govora mrznje, 1 potrebno je reagirati u
skladu s njegovim uvjerenjima. U skladu s reakcijama igraca u svakom
scenariju, veze zajednice postupno mogu jac¢ati i1li zajednica moze
postati podijeljena 1 potaknuta neprijateljstvom. Reakcije koje
dopustaju napredovanje govora mrznje ucinit ¢e da cudovisdte govora
mrznje raste i graditelj zajednice poclne propadati, dok ¢e reakcije
koje promicu poStovanje i slobodu govora imati suprotan rezultat.
Mrznja! Igra je razvijena u sklopu projekta LEAD-Online: Learn,
Engage, Act: Digital Tools to Prevent and Counter Hate Speech Online
- CERV-2021-EQUAL- 101049379 koji je financiran u okviru programa
Europske komisije “CERV”. 1 bavi se potrebom za jacanjem kritickog
miSljenja i vjeStina digitalne i medijske pismenosti kod mladih
1judi. Igra je dostupna u 7 europskih zemalja i na njihovim jezicima
(Austrija, Bugarska, Cipar, Hrvatska, Italija, Grcka, Rumunjska).

2. Sustavi meta / Zahtjevi igre

Igra Jje dostupna online putem WWW-a na www.lead-online.eu.
Dizajnirana je za stolne preglednike i1 mogla bi raditi na pametnim
telefonima i tablet uredajima. Mozda nec¢e raditi na uredajima koji
nisu snazni i nemaju dovoljno memorije. Web preglednik mora biti
azuran kako bi podrZavao sljedec¢e tehnologije: sposoban za WebGL 2,
kompatibilan sa standardima HTML 5, 64-bitni i WebAssembly.

Igru Jje najbolje gledati na stolnom pregledniku s rezolucijom
zaslona 1920x1080 piksela.

Linkovi za pojedine jezike su kako slijedi:

e FEngleski: https://www.lead-online.eu/game/en/
e Bugarski: https://www.lead-online.eu/game/bu/
e Grlki:https://www.lead-online.eu/game/gr/

e Hrvatski: https://www.lead-online.eu/game/hr/

e Rumunjski: https://www.lead-online.eu/game/ro/

e Talijanski: https://www.lead-online.eu/game/it/
e Njemacki: https://www.lead-online.eu/game/de/

3. Sazetak tijeka igrice

Igraci ¢e morati proc¢itati i prihvatiti izjavu o odricanju od
odgovornosti kako bi zapoceli igru.

Na sljedec¢em ekranu vidjet ¢e kratki video zajednice koju pokuSavaju
izgraditi i odmah nakon toga moraju procitati pricu o igrici.
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Do you believe in the power of community? Do you want to break the building blocks of Hate?

Take on the ROLE of a community builder who experiences various incidents of hate speech and

try to react according to your beliefs. As you follow different realistic scenarios of hate speech happening in
your small, simulated community, and react, the bonds of your community will get stronger or your community
will be divided and hostility will be instigated.

It is up to you!

Nakon Sto zavrs$e s Citanjem price, igraci ¢e automatski prijec¢i na
drugi zaslon gdje moraju odabrati svoj spol, dob i drzZavu kako bi
poc¢eli igrati igru.
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Gender Age range

® Female @ Under 19
8 Male ® Above 19

8 Non-binary

Ovo je glavni dio igre, zajednica! Svaki je 1lik potencijalna Zrtva u
scenariju govora mrZznje. Postoji ukupno devet (9) likova 1ili grupa
likova koji predstavljaju devet (9) scenarija govora mrznje. Igracd
moZe igrati scenarije klikom na 1lik bilo kojim redoslijedom kojim
zeli.
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Unutar svakog scenarija igrac¢ koji ¢e prema zadanim postavkama
preuzeti ulogu graditelja zajednice, u obliku robota, unutar svakog
scenarija ¢e se suoliti s govorom mrznje ili instancom povezanom S
govorom mrznje 1 morat ¢e odabrati svoje djelovanje.

Obié¢no svaki scenarij ima dva ekrana za opisivanje slucajeva govora
mrznje. Na dnu zaslona nalaze se gumbi (lijevo i/ili desno) =za
navigaciju naprijed-natrag do sljedec¢eg zaslona.

“It is absolutely unacceptable (for a member of a
government party) to use such language, which is
racist and full of hatred towards a specific group of
people.”

“Hoping that the team
will soon loose, so we
don't see them in the
street celebrating their
team.”

Nakon ¢itanja price, igrac ¢e otiéi na ekran na kojem mora izabrati
kako ¢e reagirati izmedu pet dostupnih opcija. Jednom kad odabere,
igra¢ se ne moZe vratiti.



U Post a comment “It seems to me that you are the real problem here!”, and in doing so
unconsciously fuel the Hate Speech escalation.
] — Remain inactive and ignore the post
\
Thisis a '~
situation you Post "I would never expect by a politician such a violent and racist comment. In democracy, | have
could easily | l? the right to feel protected despite the way | celebrate my team's victories" and report the post to the
‘ i‘:n":‘;;‘;"’ss - I platform, sharing information on FIFA's initiatives against Hate Speech in football.
\ platforms.
How would
| yauirsact? Post a comment "“Talkin I I
\ | g to someone in our community like that is unacceptable. We cannot ignore it
\\ pretending nothing happened!" and denounce the Hate Speech incident.
— u

| Post “people should not be insulted for their joyful - although sometimes exaggerated - support to their
p football team” and report the post to the platform, underlying that the comment is even more harmful
because it comes from a politician.

&

Igrac ¢e tada vidjeti ishod svog odgovora na 1ljude ukljucene u
incident, na njihov avatar i na ¢udovisSte govora mrzZnje, dok ce
povratne informacije koje ¢e mu pomoc¢i da bolje razumije reperkusije
njegove akcije ¢e biti osigurane. Klikom na sljedeé¢i gumb u desnom
donjem dijelu igrac se prebacuje natrag u zajednicu.

#l )77

Although not responding seems to be an appropriate way to combat Hate Speech online, it
does not help to create a counter narrative and could also leave open the space for haters to
escalate hate speech. Social media through their exponential spread continues working in
favour of hate speech if no one starts changing the virtual environment.

Igra¢ ne moze kliknuti na scenarij koji je ve¢ odigrao.

Reakcija u svakom scenariju ima visestruke ucinke. Utjece na odnose
izmedu svakog lika/c¢lana zajednice i graditelja zajednice, odnose
izmedu svih &lanova zajednice, velic¢inu i agresivnost cudovista
govora mrznje i fizic¢ko stanje avatara graditelja zajednice. Stoga,
nakon odigravanja svakog scenarija, linija koja povezuje lika/c¢lana
zajednice s graditeljem zajednice moZe biti ojacana ili unistena,
c¢udoviste govora mrZnje moZe postati jace i prijetece ili manje i
oslabljeno, a avatar graditelja zajednice moZe se osnaziti ili se
moze pogorsSati. Nakon niza odgovora koji dopustaju govoru mrznje da
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napreduje, linija koja povezuje c¢lanove zajednice jedne s drugima
moZe biti ojacana ili prekinuta.

Igra zavr$Sava kada igrac¢ odigra sve scenarije. Na kraju ¢e igraci
moc¢i vidjeti koliko je njihova zajednica postala jaka ili slaba te
¢e imati cjelokupnu povratnu informaciju o svojoj strategiji za
borbu protiv govora mrZnje na internetu.
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