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Das Hate Out! Game ist ein Online-Rollenspiel, das den Spieler*innen helfen soll, Hassreden online
besser zu verstehen. Das Spiel zeigt realistische Hass-Szenarien mit einfachen Grafiken.

Die Spieler*innen ibernehmen die Rolle der*des Community-Builders in Form eines Roboters, der
verschiedene Vorfalle von Hassreden im Internet beobachten wird. Der Roboter ist Teil einer
Gemeinschaft. Mitglieder der Gemeinschaft sind unterschiedlich von Hassreden-Online durch das
Hassreden-Monster betroffen. Die Community-Builder*innen missen entsprechend darauf
reagieren, um die Gemeinschaft zu retten und zu starken.

Je nach den Reaktionen der Spielenden in den einzelnen Szenarien kann der Zusammenhalt der
Gemeinschaft nach und nach gestarkt oder gespalten werden. Reaktionen, die Hassreden
gedeihen lassen, flihren dazu, dass das Hassreden-Monster wachst und die Gemeinschaft immer
mehr zerfallt, wahrend Reaktionen, die Respekt und Meinungsvielfalt fordern, das Gegenteil
bewirken.

Das Hate Out! Game wurde als Teil des LEAD-Online-Projekts entwickelt: Learn, Engage, Act:
Digital Tools to Prevent and Counter Hate Speech Online - CERV-2021-EQUAL- 101049379, das
im Rahmen des "CERV"-Programms der Europdischen Kommission finanziert wird und zum Ziel
hat, das kritische Denken und die digitale und Medienkompetenz junger Menschen zu starken. Das
Spiel ist in 7 européischen Landern und ihren jeweiligen Sprachen verfiigbar (Osterreich, Bulgarien,
Zypern, Kroatien, Italien, Griechenland, Rumanien).

Das Spiel ist online tber www.lead-online.eu zuganglich.

Es wurde fiir Desktop-Browser entwickelt und funktioniert moglicherweise auch auf
leistungsstarken Mobil- und Tablet-Geraten. Es funktioniert moglicherweise nicht auf mobilen
Geraten, die nicht so leistungsfahig sind und nicht Gber gentigend Speicher verfligen. Der
Webbrowser muss auf dem neuesten Stand sein, um die folgenden Technologien zu unterstitzen:
WebGL 2-fahig, HTML 5-Standard-kompatibel, 64-Bit und WebAssembly.

Das Spiel wird am besten auf einem Desktop-Browser mit einer Bildschirmauflosung von
1920x1080 Pixeln angezeigt.

Die URLs fur die jeweilige Sprache sind:
- Englisch: https://www.lead-online.eu/game/en/

- Bulgarisch: https://www.lead-online.eu/game/bu/

- Griechisch: https://www.lead-online.eu/game/gr/

- Kroatisch: https://www.lead-online.eu/game/hr/

- Rumanisch: https://www.lead-online.eu/game/ro/

- ltalienisch: https://www.lead-online.eu/game/it/

- Deutsch: https://www.lead-online.eu/game/de/
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Die Spieler*innen mussen den Haftungsausschluss lesen und akzeptieren, um das Spiel zu starten.
Auf dem nachsten Bildschirm sehen sie ein kurzes Video in dem die Gemeinschaft vorgestellt wird.
Gleich danach bekommen die Spielenden mehr Informationen zum Hintergrund und der
Geschichte des Spiels. Sie lesen sie durch, bevor es weiter geht.

NLINE»)

Glaubst du an die Kraft der Gemeinschaft? Willst du den Hass beenden?

Schliipf in die Rolle eines Community-Mitglieds, klick dich durch verschiedene Vorfélle von Hassreden
und versuch darauf zu reagieren. Wahrend du verschiedene realistische Szenarien von Hassreden in deiner
kleinen online Gemeinschaft verfolgst und darauf reagierst, wird der Zusammenhalt deiner Gemeinschaft
gestarkt oder deine Gemeinschaft wird gespalten und Feindseligkeit wird geschirt.

Es liegt an Dir!

Sobald sie die Geschichte gelesen haben, werden die Spieler*innen automatisch zu einem
weiteren Bildschirm weitergeleitet, auf dem sie ihr Geschlecht, ihr Alter und ihr Land auswahlen
mussen, um das Spiel zu beginnen.

NLINE»)

Geschlecht Alter Land

® Weiblich 8 Unter 19 Jahre alt @ Osterreich

® Mannlich ® Uber 19 Jahre alt @ Bulgarien

@ Nicht-binar / divers @ Zypern
® Kroatien

Dies ist der Hauptteil des Spiels, die Gemeinschaft! Jeder Charakter ist in einem Szenario potenziell
vom Hass-Monster betroffen. Es gibt insgesamt neun (9) Charaktere oder Gruppen, die neun (9)
Szenarien darstellen. Die Spieler*innen kénnen die Szenarien durchspielen, indem sie in beliebiger
Reihenfolge auf die Figuren klicken.
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In jedem Szenario werden die Spieler*innen, die die Rolle des*der Community Builder*in in Form
eines Roboters Ubernommen haben, mit Hassrede oder einem mit Hassrede
zusammenhangenden Vorfall konfrontiert und muss eine Aktion wahlen.

Normalerweise hat jedes Szenario/Situation zwei Seiten, um die Vorfalle von Hassrede genau zu
beschreiben. Am unteren Rand des Bildschirms befinden sich ein Pfeil (links oder/und rechts), mit
dem man zum nachsten Bildschirm vor und zurtick navigieren kann.

Es ist absolut inakzeptabel (fiir ein Mitglied einer
Regierungspartei), rassistische und hasserftillte
Sprache gegentiber einer bestimmten Gruppe von
Menschen zu verwenden

Ich hoffe, dass die
Mannschaft nachstes
mal verliert!

Nach dem Lesen der Geschichte wird eine Seite angezeigt, auf der aus funf verfligbaren Optionen
gewahlt werden muss. Sobald sich die Spieler*innen entschieden haben, kénnen sie nicht mehr
zuruckgehen.
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Ich poste: "Ich glaube, du bist das gréBte Problem hier!" Und heize damit unbewusst die

U Hassrede an.

. — Ich bleibe inaktiv und ignoriere den Beitrag.

Dies ist eine
Situation, der
du sehr leicht
| auf Social | l)
| Media
‘\ begegnen
\ koénntest. Wie
wirdest du

erwarten. In einer Demokratie habe ich das Recht, mich trotz der Art und Weise, wie ich die Siege meiner
Mannschaft feiere, geschiitzt zu fiihlen", und melde den Beitrag auf der Plattform und gebe Informationen

| Ich poste: "Ich wilrde von einem Politiker niemals einen solch hasserfiliten und rassistischen Kommentar
I Uber die Initiativen der FIFA gegen Hate Speech im FuRball weiter.

Ich poste: “Diese Worte sind nicht akzeptabel, wenn man mit jemandem aus unserer Gemeinschaft
spricht. Wir kénnen nicht einfach so tun, als sei nichts passiert" und melde den Vorfall bei der Polizei
bzw. Meldestelle gegen Hass im Netz.

{ ] Ich poste: "Menschen sollten nicht beleidigt werden nur fiir ihre freudige, wenn auch manchmal

‘ reagieren?

Ubertriebene Unterstitzung ihrer FuBballmannschaft”, und melde den Beitrag der Plattform, mit der
Begriindung, dass der Kommentar noch schadlicher ist, weil er von einem Politiker stammt.

Die Spieler*innen sehen dann die Auswirkungen ihrer Reaktion auf die in den Vorfall verwickelten
Personen, auf den Roboter, auf das Hassreden-Monster und auf die Gemeinschaft. Die
Spieler*innen bekommen direkt auch ein Feedback zu ihrer Auswahl und den Auswirkungen ihrer
Auswabhl. Durch Klicken auf den Pfeil rechts unten werden die Spieler*innen zurtick in die
Gemeinschaft gebracht.

Es ist wichtig, auf Hassreden zu reagieren, insbesondere wenn sie darauf abzielen, Gruppen
von Menschen zu stigmatisieren und zu entmenschlichen. Auch der Verweis auf die
entsprechenden Richtlinien der Online-Plattformen gegen Hass ist die richtige MaRnahme, die
zu ergreifen ist.

Die Spieler*innen konnen nicht auf ein Szenario klicken, das sie bereits gespielt haben.

Die Reaktion in jedem Szenario hat mehrere Auswirkungen. Sie wirkt sich auf die Verbindungen
zwischen allen Charakteren/Gemeinschaftsmitgliedern und dem*der Community Builder*in, auf
die Bindungen zwischen allen Gemeinschaftsmitgliedern, auf die Grof3e und die Aggressivitat des
Hassreden-Monsters und auf den physischen Zustand des Avatars aus. Daher konnen nach dem
Spielen jedes Szenarios die gestarkt oder unterbrochen werden, das Hassrede-Monster kann
starker und bedrohlicher oder kleiner und schwacher werden, und der Avatar des*der Community
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Builder*in kann gestarkt werden oder anfangen, sich zu verkleinern. Nach einer Reihe von
Reaktionen, die Hassrede gedeihen lassen, kann die Linie, die die Mitglieder der Gemeinschaft

miteinander verbindet, ebenfalls gestarkt oder unterbrochen werden.

Das Spiel endet, wenn die Spieler*innen alle Szenarien durchgespielt haben. Am Ende kdnnen sie
sehen, wie stark oder schwach ihre Gemeinschaft geworden ist, und sie erhalten ein

Gesamtfeedback uber ihre Reaktionen und Aktionen zur Bekampfung von Hassreden im Internet.
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Disclaimer

Dieses Projekt LEAD-Online wurde vom CERV finanziert.

Die in diesem Bericht dargelegten Informationen und Ansichten sind die der Autor*innen und
spiegeln nicht unbedingt die offizielle Meinung der Europaischen Union wider. Weder die Organe
und Einrichtungen der Europaischen Union noch Personen, die in ihrem Namen handeln, konnen flir

die Verwendung der in diesem Bericht enthaltenen Informationen verantwortlich gemacht werden.
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