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1. 
jocului  

Hate Out!este un joc de rol online care îi va ajuta pe jucători să 
înțeleagă mai bine DISCURSUL DE URĂ ONLINE. Jocul prezintă scenarii 
realiste privind discursul instigator la ură folosind o grafică 
simplă.  
Jucătorul își asumă ROLUL unui constructor de comunitate 
unui robot care este martor la diverse incidente de discurs de ură 
online, care implică ca victime membri ai micii sale comunită
simulate, vizate de monstrul discursului de ură online, 
nevoit să reacționeze în conformitate cu convingeri
În funcție de reacțiile juc
comunității s-ar putea întări progresiv sau comunitatea ar putea 
deveni divizată și incitat
discursului instigator la ură să prosper
discursului instigator la ură să crească 
comunității să înceapă să se deterioreze, în timp ce reac
promovează respectul și libertatea de exprimare vor avea rezultatul 
opus.  
Jocul Hate Out! a fost dezvoltat
Learn, Engage, Act: Instrumente digitale pentru prevenirea 
combaterea discursului instigator la ură online 
101049379, proiect finan
Europene și care abordează necesitatea de a consolida gândirea 
critică și competențele digitale și mediatice ale tinerilor. Jocul 
este disponibil în 7 ț
(Austria, Bulgaria, Cipru, Croa

 
2. Sisteme țint
Jocul este accesibil online prin intermediul WWW la adresa www.lead
online.eu.   
Este conceput pentru browsere desktop 
dispozitive mobile și tablete de înalt
nu funcționeze pe dispozitiv
suficientă memorie.  Browserul web trebuie să fie actualizat pentru 
a suporta următoarele tehnologii: WebGL 2, compatibil cu standardele 
HTML 5, 64 de biți și WebAssembly.
Jocul este vizualizat cel mai bine pe un browser d
rezoluții de ecran de 1920x1080 pixeli.
URL-urile pentru fiecare limbă sunt următoarele:

 engleză: https://www.lead
 bulgară: https://www.lead
 greacă:https://www.lead
 croată: https://www.lead
 română: https://www.lead
 italiană: https://www.lead
 germană: https://www.lead

 

3. Rezumat al fluxului de joc
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 Prezentarea generală a 

este un joc de rol online care îi va ajuta pe jucători să 
ă mai bine DISCURSUL DE URĂ ONLINE. Jocul prezintă scenarii 

realiste privind discursul instigator la ură folosind o grafică 

ă ROLUL unui constructor de comunitate 
unui robot care este martor la diverse incidente de discurs de ură 
online, care implică ca victime membri ai micii sale comunită
simulate, vizate de monstrul discursului de ură online, 

ționeze în conformitate cu convingerile sale/ale sale. 
ție de reacțiile jucătorului în fiecare scenariu, legăturile 

ar putea întări progresiv sau comunitatea ar putea 
și incitată la ostilitate. Reacțiile care permit 

discursului instigator la ură să prospere vor face ca monstrul 
discursului instigator la ură să crească și constructorul 

ă înceapă să se deterioreze, în timp ce reacțiile care 
și libertatea de exprimare vor avea rezultatul 

Jocul Hate Out! a fost dezvoltat ca parte a proiectului LEAD
Learn, Engage, Act: Instrumente digitale pentru prevenirea 
combaterea discursului instigator la ură online - CERV-2021
101049379, proiect finanțat în cadrul programului "CERV" al Comisiei 

dează necesitatea de a consolida gândirea 
și competențele digitale și mediatice ale tinerilor. Jocul 

țări europene și în limbile lor respective 
(Austria, Bulgaria, Cipru, Croația, Italia, Grecia, România).

țintă / Cerințele jocului
Jocul este accesibil online prin intermediul WWW la adresa www.lead

Este conceput pentru browsere desktop și ar putea funcționa pe 
și tablete de înaltă performanță. S-ar putea să 

ționeze pe dispozitive care nu sunt puternice 
suficientă memorie.  Browserul web trebuie să fie actualizat pentru 
a suporta următoarele tehnologii: WebGL 2, compatibil cu standardele 

ți și WebAssembly. 
Jocul este vizualizat cel mai bine pe un browser d

ții de ecran de 1920x1080 pixeli. 
urile pentru fiecare limbă sunt următoarele: 

https://www.lead-online.eu/game/en/ 
https://www.lead-online.eu/game/bu/ 

https://www.lead-online.eu/game/gr/ 
https://www.lead-online.eu/game/hr/ 
https://www.lead-online.eu/game/ro/ 

https://www.lead-online.eu/game/it/ 
https://www.lead-online.eu/game/de/ 

Rezumat al fluxului de joc 
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Prezentarea generală a 

este un joc de rol online care îi va ajuta pe jucători să 
ă mai bine DISCURSUL DE URĂ ONLINE. Jocul prezintă scenarii 

realiste privind discursul instigator la ură folosind o grafică 

ă ROLUL unui constructor de comunitate sub forma 
unui robot care este martor la diverse incidente de discurs de ură 
online, care implică ca victime membri ai micii sale comunități 
simulate, vizate de monstrul discursului de ură online, și este 

le sale/ale sale. 
ătorului în fiecare scenariu, legăturile 

ar putea întări progresiv sau comunitatea ar putea 
țiile care permit 

e vor face ca monstrul 
și constructorul 

țiile care 
și libertatea de exprimare vor avea rezultatul 

ca parte a proiectului LEAD-Online: 
Learn, Engage, Act: Instrumente digitale pentru prevenirea și 

2021-EQUAL- 
țat în cadrul programului "CERV" al Comisiei 
dează necesitatea de a consolida gândirea 

și competențele digitale și mediatice ale tinerilor. Jocul 
și în limbile lor respective 

ția, Italia, Grecia, România). 

țele jocului 
Jocul este accesibil online prin intermediul WWW la adresa www.lead-

și ar putea funcționa pe 
ar putea să 

e care nu sunt puternice și nu au 
suficientă memorie.  Browserul web trebuie să fie actualizat pentru 
a suporta următoarele tehnologii: WebGL 2, compatibil cu standardele 

Jocul este vizualizat cel mai bine pe un browser desktop cu 



 
Jucătorii trebuie să citească 
pentru a începe jocul. 
În ecranul următor vor vedea un scurt videoclip despre comunitatea 
pe care vor încearca să o construiască, 
jocului. 

 
După ce termină de citit povestea, jucătorii vor trece automat pe un 
alt ecran unde vor selecta sexul, vârsta 
jocul. 
 

 
Aceasta este secțiunea principal
personaj este o potențial
ură. Există în total nouă (9) personaje sau grupuri de personaje 
reprezentând nouă (9) scenarii de discurs de ură. Jucătorul poate 
accesa scenariile făcând clic pe personaj în orice ordine dore
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Jucătorii trebuie să citească și să accepte clauzele de participare 

În ecranul următor vor vedea un scurt videoclip despre comunitatea 
pe care vor încearca să o construiască, și să citească povestea 

După ce termină de citit povestea, jucătorii vor trece automat pe un 
alt ecran unde vor selecta sexul, vârsta și țara pentru a începe 

țiunea principală a jocului, comunitatea! Fiecare 
țială victimă într-un scenariu de discurs de 

ură. Există în total nouă (9) personaje sau grupuri de personaje 
reprezentând nouă (9) scenarii de discurs de ură. Jucătorul poate 
accesa scenariile făcând clic pe personaj în orice ordine dore
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ă accepte clauzele de participare 

În ecranul următor vor vedea un scurt videoclip despre comunitatea 
ă citească povestea 

 

După ce termină de citit povestea, jucătorii vor trece automat pe un 
și țara pentru a începe 

 

ă a jocului, comunitatea! Fiecare 
un scenariu de discurs de 

ură. Există în total nouă (9) personaje sau grupuri de personaje 
reprezentând nouă (9) scenarii de discurs de ură. Jucătorul poate 
accesa scenariile făcând clic pe personaj în orice ordine dorește. 



 
În cadrul fiecărui scenariu, jucătorul care î
rolul de constructor de comunitate, sub forma unui robot, va fi 
confruntat cu un caz de discurs instigator la ură 
își aleagă acțiunea.  
 
De obicei, fiecare scenariu are două ecrane pentru a 
incidentele de discurs instigator la ură. În partea de jos a 
ecranului există butoane (stânga sau/
înainte și înapoi la ecranul următor.
 

 
După ce a citit povestea, jucătorul va accesa un ecran unde va 
trebui să aleagă cum să reac
Odată ce a ales, nu se mai poate întoarce.
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nariu, jucătorul care își va asuma implicit 
rolul de constructor de comunitate, sub forma unui robot, va fi 
confruntat cu un caz de discurs instigator la ură și va trebui s

De obicei, fiecare scenariu are două ecrane pentru a descrie 
incidentele de discurs instigator la ură. În partea de jos a 
ecranului există butoane (stânga sau/și dreapta) pentru a naviga 

ecranul următor. 

După ce a citit povestea, jucătorul va accesa un ecran unde va 
cum să reacționeze din cinci opțiuni disponibile. 

Odată ce a ales, nu se mai poate întoarce. 
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și va asuma implicit 
rolul de constructor de comunitate, sub forma unui robot, va fi 

și va trebui să 

descrie 
incidentele de discurs instigator la ură. În partea de jos a 

u a naviga 

 

După ce a citit povestea, jucătorul va accesa un ecran unde va 
ționeze din cinci opțiuni disponibile. 



 
 
Jucătorul va vedea apoi rezultatul răspunsului său/ei asupra 
persoanelor implicate în incident, asupra avatarului său 
monstrului discursului instigator la ură, în timp ce i se va oferi 
un feedback care îl/îi va ajuta să în
acțiunilor sale/ei. Făcând clic pe butonul următor din dreapta jos, 
jucătorul este transferat înapoi în comunitate.
 

 
Jucătorul nu poate face 
 
Reacția din fiecare scenariu are efecte multiple. Ea afecteaz
legăturile dintre fiecare personaj/membru al comunită
constructorul comunită
comunității, mărimea și agre
și starea fizică a avatarului constructorului comunită
urmare, după ce se joacă fiecare scenariu, linia care leagă 
personajul/membru al comunită
putea fi întărită sau ruptă
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Jucătorul va vedea apoi rezultatul răspunsului său/ei asupra 
persoanelor implicate în incident, asupra avatarului său 

instigator la ură, în timp ce i se va oferi 
un feedback care îl/îi va ajuta să înțeleagă mai bine repercusiunile 

ăcând clic pe butonul următor din dreapta jos, 
jucătorul este transferat înapoi în comunitate. 

 clic pe un scenariu pe care l-a jucat deja. 

ția din fiecare scenariu are efecte multiple. Ea afecteaz
legăturile dintre fiecare personaj/membru al comunită
constructorul comunității, legăturile dintre toți membrii 

și agresivitatea monstrului discursului de ură 
i starea fizică a avatarului constructorului comunită
urmare, după ce se joacă fiecare scenariu, linia care leagă 
personajul/membru al comunității de constructorul comunit
putea fi întărită sau ruptă, monstrul discursului instigator la ură 
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Jucătorul va vedea apoi rezultatul răspunsului său/ei asupra 
persoanelor implicate în incident, asupra avatarului său și asupra 

instigator la ură, în timp ce i se va oferi 
ă mai bine repercusiunile 

ăcând clic pe butonul următor din dreapta jos, 

 

a jucat deja.  

ția din fiecare scenariu are efecte multiple. Ea afectează 
legăturile dintre fiecare personaj/membru al comunității și 

ți membrii 
sivitatea monstrului discursului de ură 

i starea fizică a avatarului constructorului comunității. Prin 
urmare, după ce se joacă fiecare scenariu, linia care leagă 

ții de constructorul comunității ar 
, monstrul discursului instigator la ură 



ar putea deveni mai puternic 
slăbit, iar avatarul constructorului comunită
îmbunătățit sau ar putea începe s
răspunsuri care permit discursului instigator la ură să prospere, 
linia care leagă membrii comunită
asemenea, întărită sau ruptă.
 

 
Jocul se încheie atunci când jucătorul a jucat toate scenariile. La 
final, jucătorii vor putea vedea cât de putern
devenit comunitatea lor 

strategiei lor de combatere a discursului instigator la ură online.
 
 
 
 
 

Disclaimer 
 
Acest proiect LEAD-Online a fost finan
Informațiile și opiniile prezentate 
autorului (autorilor) și nu reflect
a Uniunii Europene. Nici institu
Europene și nici persoanele care acționeaz
pot fi considerate responsabile pentr
făcută din informațiile conținute în acest document.
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ar putea deveni mai puternic și mai amenințător sau mai mic 
slăbit, iar avatarul constructorului comunității ar putea fi 

țit sau ar putea începe să se deterioreze. După o serie de 
it discursului instigator la ură să prospere, 

linia care leagă membrii comunității între ei ar putea fi, de 
asemenea, întărită sau ruptă. 

Jocul se încheie atunci când jucătorul a jucat toate scenariile. La 
final, jucătorii vor putea vedea cât de puternică sau de slabă a 
devenit comunitatea lor și vor avea un feedback general asupra 

strategiei lor de combatere a discursului instigator la ură online.

Online a fost finanțat de CERV. 
țiile și opiniile prezentate în acest raport apar

și nu reflectă în mod necesar opinia oficială 
a Uniunii Europene. Nici instituțiile și organismele Uniunii 

și nici persoanele care acționează în numele acestora nu 
pot fi considerate responsabile pentru utilizarea care poate fi 

țiile conținute în acest document. 
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ător sau mai mic și mai 
ții ar putea fi 

ă se deterioreze. După o serie de 
it discursului instigator la ură să prospere, 

ții între ei ar putea fi, de 

 

Jocul se încheie atunci când jucătorul a jucat toate scenariile. La 
ică sau de slabă a 

și vor avea un feedback general asupra 

strategiei lor de combatere a discursului instigator la ură online. 

în acest raport aparțin 
ă în mod necesar opinia oficială 
țiile și organismele Uniunii 

ă în numele acestora nu 
u utilizarea care poate fi 


