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1. Prezentarea generala a
jocului

Hate Out'!este un joc de rol online care i1i va ajuta pe Jjucdtori sa
inteleagd mai bine DISCURSUL DE URA ONLINE. Jocul prezintd scenarii
realiste privind discursul instigator la wura folosind o grafica
simpla.

Jucdtorul 1Isi asuma ROLUL unui constructor de comunitate sub forma
unui robot care este martor la diverse incidente de discurs de ura
online, care implicd ca victime membri ai micii sale comunitdati
simulate, vizate de monstrul discursului de wurd online, si este
nevoit s& reactioneze in conformitate cu convingerile sale/ale sale.
In functie de reactiile jucdtorului in fiecare scenariu, legdturile
comunitdtii s-ar putea 1intdri progresiv sau comunitatea ar putea
deveni divizatd si incitatd la ostilitate. Reactiile care permit
discursului instigator la wurda sa prospere vor face ca monstrul
discursului instigator la urad sa creasca si constructorul
comunitatii sa inceapa sa se deterioreze, in timp ce reactiile care
promoveazd respectul si libertatea de exprimare vor avea rezultatul

opus .

Jocul Hate Out! a fost dezvoltat ca parte a proiectului LEAD-Online:
Learn, Engage, Act: Instrumente digitale pentru prevenirea si
combaterea discursului instigator la urd online - CERV-2021-EQUAL-

101049379, proiect finantat in cadrul programului "CERV" al Comisiei
Europene si care abordeazd necesitatea de a consolida géndirea
criticd si competentele digitale si mediatice ale tinerilor. Jocul
este disponibil in 7 tdri europene si in limbile lor respective
(Austria, Bulgaria, Cipru, Croatia, Italia, Grecia, Romania).

2. Sisteme tinta / Cerintele jocului

Jocul este accesibil online prin intermediul WWW la adresa www.lead-
online.eu.
Este conceput pentru browsere desktop si ar putea functiona pe
dispozitive mobile si tablete de 1inaltd performantd. S-ar putea sa
nu functioneze pe dispozitive care nu sunt puternice si nu au
suficientd memorie. Browserul web trebuie sa fie actualizat pentru
a suporta urmdtoarele tehnologii: WebGL 2, compatibil cu standardele
HTML 5, 64 de biti si WebAssembly.
Jocul este vizualizat cel mai bine pe un Dbrowser desktop cu
rezolutii de ecran de 1920x1080 pixeli.
URL-urile pentru fiecare limbd sunt urmdatoarele:

e englezd: https://www.lead-online.eu/game/en/

e Dbulgard: https://www.lead-online.eu/game/bu/

e greaca:https://www.lead-online.eu/game/gr/

e croatad: https://www.lead-online.eu/game/hr/

e romdnd: https://www.lead-online.eu/game/ro/

e italiand: https://www.lead-online.eu/game/it/

e germand: https://www.lead-online.eu/game/de/

3. Rezumat al fluxului de joc
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Jucatorii trebuie sa citeascd si sa accepte clauzele de participare
pentru a incepe jocul.

In ecranul urmdtor vor vedea un scurt videoclip despre comunitatea
pe care vor 1incearca sa o construiascd, si sd citeascda povestea
jocului.
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Disclaimer

Jocul este un act voluntar si nu veti primi nici o platd sau recompensd pentru asta. Dacd nu sunteti sigur dacd ar trebui sd il jucati, atunci va
rugdm sa discutafi cu paringi dvs., tutorele legal si/sau profesoni.Jocul este anonim sf nu vd vom putea identifica. Astfel, vd rugdm s& nu ne
trimiteli date personale sau orice ar putea sa v identifice, inclusiv prenumele, numele de familie, adresa de domiciliv sau numarul de
telefon. Orice alte date personale (Varstd, sex, fara de resedimd), precum si rezultatele Jocului vor Ii utilizate numai in scopuri de cercetare
in contextul proiectului LEAD-Online. Pentru a vd protefa pe deplin, nu vd vom colecta adresa IP. Abordarea noastrd generald a jocului Hate
Out! si anonimatul rezultatelor colectate ne vor asigura cd acfionam pe deplin in conformitate cu legife Uniunii Eurgpene privind protectia
datelor, numite pe scurt Regulamentul general privind protectia datelor sau GDPR.

Dupd ce termind de citit povestea, jucdtorii vor trece automat pe un
alt ecran unde vor selecta sexul, varsta si tara pentru a 1incepe
jocul.
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Gen Varsta Tara de resedinta Sunteti?

8 Femeie 8 sub 19 ani

@ Barbat 8 peste 19 ani

® n-binar

Aceasta este sectiunea principald a jocului, comunitatea! Fiecare
personaj este o potentiald victimd intr-un scenariu de discurs de
ura. Existd in total nouda (9) personaje sau grupuri de personaje
reprezentand noua (9) scenarii de discurs de ura. Jucatorul poate
accesa scenariile fdcénd clic pe personaj in orice ordine doreste.



In cadrul fiecdrui scenariu, jucdtorul care isi va asuma implicit
rolul de constructor de comunitate, sub forma unui robot, wva fi
confruntat cu un caz de discurs instigator la ura si va trebui sa
i1si aleagd actiunea.

De obicei, fiecare scenariu are doud ecrane pentru a descrie
incidentele de discurs instigator la urd. In partea de jos a
ecranuluil existd butoane (stédnga sau/si dreapta) pentru a naviga
inainte si inapoi la ecranul urmdtor.

Selectionerul nationalei realizeaza un discurs foarte ofensator si derogatoriu intr-un
interviu tv de dupa meci impotriva echipei rivale, batandu-si joc de sportivi.
l O personalitate publicd populara scrie pe Twitter Tn sprijinul antrenorului.
1 Jurnalistii si aparatori ai drepturilor omului din mai multe {ari insista ca antrenorul si
4 influencerul sa-si ceard scuze echipei stréine. Cu toate acestea, jurnalistii insisi
l devin tinta insultelor si ofenselor online. \

Dupd ce a citit povestea, Jjucdatorul va accesa un ecran unde va
trebui sd aleagd cum sa reactioneze din cinci optiuni disponibile.
Odata ce a ales, nu se mai poate intoarce.



l Comenteaza declaratia antrenorului: ,Spuneti ca meritati sa castigati, dar tocmai v-ati facut de ras!

l’ Data viitoare, ducetfi echipa la salonul de infrumusetare in loc de sala, s-ar putea sa inscrie mai mult!”
I ,Sa incepem o petitie pentru demisia antrenorului”.
Postati: ,Cand personalitatile publice vorbesc si actioneaza rasist, toatd lumea trebuie sa se ridice!
== Cuvintele lor sunt o incalcare grava a drepturilor omului $i nu o putem tolera. Indemnam oficialii sa-si
T | ceard scuze. Credem ca sportul ar trebui sa sparga zidurile in loc sa le ridice.”
\

Al oclazla Sﬁl ﬁ I Comenteaza declaratia a 3 fotbalisti straini: ,Ca oaspeli in {ara noastra ar trebui sa ne respectati

rgactzpnezl al l) valorile. Daca nu sunteti de acord, sunteti liber sa plecati. Nu vrem influenta voastra asupra copiilor
| s!tuatle. Ce | nostri. Respectul merge in ambele sensuri.

| ai alege?

\

\

\
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‘\ Ramai inactiv.
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Comenteaza postarea jurnalistului: "Dezamagiti de acesti jurnalisti care apara strainii. Ei nu ar trebui
B sd vorbeascd pentru mine sau pentru natiunea noastra. Sa fim uniti si sa cerem respect. Raportati-i
pentru raspandirea propagandei straine."

Jucdtorul wva vedea apoi rezultatul rdspunsului sdu/ei asupra
persoanelor implicate in incident, asupra avatarului sdau si asupra
monstrului discursului instigator la urada, in timp ce i1 se va oferi
un feedback care 11/ii va ajuta sd inteleagd mai bine repercusiunile
actiunilor sale/ei. Fdcé&nd clic pe butonul urmdtor din dreapta jos,
jucdtorul este transferat inapoi in comunitate.

Daca incerci sa te pui Tn locul victimei? Técerea poate fi 0
strategie Tmpotriva discursului instigator la ura online, dar nu
ajuta la crearea unei naratiuni contrare si ar putea, de
asemenea, sa lase spatiu de escaladare a discursului de ura.

Jucdtorul nu poate face clic pe un scenariu pe care l-a Jjucat deja.

Reactia din fiecare scenariu are efecte multiple. Ea afecteazd
legdturile dintre fiecare personaj/membru al comunitatii si
constructorul comunitatii, legaturile dintre toti membrii
comunitatii, mdrimea si agresivitatea monstrului discursului de urd
si starea fizicd a avatarului constructorului comunitdtii. Prin
urmare, dupd ce se Joaca fiecare scenariu, linia care leaga
personajul/membru al comunitdtii de constructorul comunitdtii ar
putea fi intdritd sau ruptd, monstrul discursului instigator la ura
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ar putea deveni mai puternic si mai amenintdtor sau mai mic si mai
slabit, iar avatarul constructorului comunitdtii ar putea f£fi
imbunatdatit sau ar putea incepe sa se deterioreze. Dupd o serie de
rdspunsuri care permit discursului instigator la urada sa prospere,
linia care leagda membrii comunitdatii 1intre ei ar putea fi, de
asemenea, intdritd sau rupta.

Jocul se incheie atunci cédnd jucatorul a jucat toate scenariile. La
final, Jjucadatorii vor putea vedea cat de puternicd sau de slaba a
devenit comunitatea lor si vor avea un feedback general asupra
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strategiei lor de combatere a discursului instigator la urd online.

Disclaimer



